Mowi sig, ze partner brydzowy moze by¢ tak samo wazny jak partner malzenski. To
stwierdzenie nie zdobyloby uznania w Walentynki ale warte jest duzo punktow
klasyfikacyjnych przy brydzowym stole. Poznanie sposobu zapewnienia witasciwych
stosunkOw z swym partnerem brydzowym przyczyni si¢ znacznie bardziej do polepszenia
osiaganych wynikoéw niz przeczytanie jakiejkolwiek ksiazki o technice gry. Niewazna jest
znajomos$¢ kazdego przymusu, czy wszystkich odpowiedzi na Blackwooda — jesli twoje
stosunki z partnerem nie sa dobre jestes w bardzo niekorzystnej sytuacji. Moim zdaniem dwie
najlepsze partnerskie pary lat 90, to Jeff Meckstroth — Eryk Rodwell i Bob Hamman — Bob
Wolff. No pewnie, powiesz, oni sa wspaniatymi graczami-- nic dziwnego, ze sa na czele listy.
Ale, oni sa wspaniatymi PARTNERAMI. Hamman-Wolff stosowali nieskomplikowany
system silnotreflowy, a Meckwell porozumiewa si¢ za pomoca 800-stronicowego wysoce
sztucznego systemu silnotreflowego. Laczy ich jeszcze jedno, sa partnerami w kazdym
znaczeniu tego stowa. Gdy uzyskaja zty wynik (a to zdarza si¢ im czg$ciej niz myslisz) nie ma
zadnych uwag. Zawsze jest: ,,nast¢pne rozdanie, prosz¢”. Nie ma podniesionych brwi, nie ma
,dlaczego tak zagrale$ lub nie zagrate§”. Zadnych wrzaskow, tyrad lub atakéw furii. Czas na
omowienie tych spraw jest zawsze PO TURNIEJU- NIGDY W TRAKCIE. Wrocimy do tego
pozniej, ale teraz zobaczmy co jest istotne dla stworzenia dobrej partnerskiej pary brydzowe;.

MOJ PIERWSZY PARTNER

Wigkszo$¢ z nas chce miec partnera o zblizonej sile gry lub lepszego od nas. Jest to
najlepszy sposob osiagnigcia dobrych wynikow, oraz zdobywania wiedzy. Ja bylem w tej
szczgsliwej sytuacji od poczatku mojej kariery brydzowej. Gdy zaczalem gra¢ w brydza
porownawczego w wieku 14 lat, wielu ludzi w klubie udzielalo mi pomocy. Ojciec Robert
M. Panek byt bardzo doswiadczonym graczem, nie majacym stalego partnera. Zobaczyl, ze
mam talent 1 utworzyt ze mna parg. Byl o wiele lepszym graczem ode mnie i zdobywatem
duzo wiadomosci. Nie tylko uczyt mnie konwencji, ale takze zachowanie przy stole. Pierwsze
parg razy gralem z nim z pelng kultura, ale jak to czgsto bywa gdy si¢ z kim$ zaprzyjaznisz
1 czujesz si¢ swobodnie, ujawniaja si¢ zte cechy charakteru. Pewnego wieczoru w czasie
lokalnego turnieju bylem dziadkiem i zobaczytem jak traci kilka niepotrzebnych lew w czasie
rozgrywki. Cierpialem meki wiedzac, ze rozgrywat bardzo Zzle. Opanowat mnie szalony
gniew. ,Nie widzialem jeszcze, aby kto$ rozgrywal tak beznadziejnie”. Nadal pamigtam
doktadnie moje stlowa. Kazdy kto zna mnie dzisiaj bylby zszokowany gdyby ustyszat ode
mnie takie stowa. Ojciec Panek zdusit problem w zarodku. Po zakonczeniu turnieju dat mi
do$¢ surowy wyktad o wlasciwym zachowaniu si¢ przy stoliku brydzowym. Wyjasnit jak
swoim wybuchem wprawitem go w zaklopotanie, zranilem jego uczucia i wytracitem z gry.
Uswiadomil mi, jak konieczne jest kontrolowanie swych emocje przy stole i unikanie
wypowiadania szorstkich stdéw do partnera. To moze wyglada¢ na oczywista i podstawowa
lekcjg, ale nie da sig¢ przeceni€ jej znaczenia. Bardzo niewielu ludzi, ktorzy czytaja te stowa,
potrafi zachowa¢ si¢ wlasciwie przy brydzowym stole. Wszyscy przezywaja emocje i sa one
trudne do opanowania. Jesli zlozysz sobie w tej chwili obietnicg zmiany tej sytuacji, twoja
dalsza kariera brydzowa pomknie w ekspresowym tempie do sukcesu. Twoi partnerzy



docenia to 1 w konsekwencji bgda gra¢ lepiej. Kiedy beda mogli gra¢ wolni od strachu
narazania si¢ na krytyke lub obrazeg, ofiaruja ci swoja najlepsza gre. Ty, wprawiony w dobry
nastroj, odwdzigczysz si¢ im tym samym. Ponadto, przyczyni si¢ to powstania bardziej
przyjaznej i bardziej przyjemnej atmosfery dla ciebie i kazdego gracza przy stole.

DOBOR PARTNEROW

Nie kazdy bedzie mial tyle szczg$cia, aby spotka¢ Ojca Panka. Miatem szczg$cie, ze miat
on cierpliwo$¢ 1 tolerancj¢ do gry ze mna, mimo ze bylem nowicjuszem. Granie
z lepszym graczem byto wspaniala nauka. Ponadto, bylem w wieku, w ktérym bylo tatwo
chlona¢ wiedzg jak gabka i uczenie si¢ nowych konwencji nie sprawiato mi klopotu. Obecnie,
jestem niechetny wprowadzaniu duzej liczby gadzetdéw i sztuczno$ci do ustalonego arsenatu.
Wolg zachowa¢ szare komorki na skupienie si¢ na rozgrywce i obronie. Spojrz na komputer.
Ma okreslona pojemnos¢ pamigci. Jesli zapetnisz milion bajtow programami z licytacja, nie
bgdzie juz miejsca na programy z rozgrywka. Tak wigc, gdybym musiat szuka¢ dzisiaj
nowego partnera, chcialbym znalez¢ kogo$ z podobnym nastawieniem. ,,Nie wtlaczaj mi
konwencji i1 sztuczno$ci, partnerze-to nie dla mnie”. Ale, niektorzy chcieliby gra¢ petna gama
konwencji. Musisz probowac znalez¢ partnera, ktory ma takie samo podejscie, w przeciwnym
razie bedziesz si¢ czut zestresowany. Moja dziesigcioletnia gra z Marty Bergenem skonczyta
si¢ w pierwszym rzedzie z tego powodu. Marty byl zwariowanym teoretykiem, zawsze
opanowanym chgcia uzupetniania uzgodnien systemowych. Gdy po kazdy sesji omawialiSmy
rozdania, on zawsze chciat zmienia¢ uzgodnienia. Jego sugestie zawsze byty sensowne, ale ja
po prostu nie chciatem zapelia¢ mdj umyst statymi zmianami i ulepszeniami. W koncu nasze
uzgodnienia staly si¢ tak obszerne i zagmatwane, ze nie moglem juz ich przyswoi¢ wigcej.
Wymarzonym partnerem dla Martyego bylby kto§ podobny do Eryka Rodwella, ktéry ma
taka sama sklonno$¢ dla bezustannej nauki. Mdj obecny partner, Dawid Berkowitz, jest
bardziej na mojej dlugo$¢ fali . Jezeli na ,skali konwencji/sztucznosci” ,,1” oznacza, ze
chcesz stosowaé tylko Staymana i Blackwooda, a ,,10” oznacza, ze chcesz uzywaé kazda
sztuczna odzywke znang cztowiekowi, to zajmuj¢ prawdopodobnie pozycj¢ ,,4” a Dawid —
. Marty byt ,,9” lub ,,10”. Nikt tu nie jest lepszy lub gorszy, ale nalezy probowa¢ wybraé
partnera, ktory zajmuje podobna pozycj¢ na tej skali.

PARA GRAJACA PO RAZ PIERWSZY W POROWNANIU Z DEUGOLETNIA PARA

Mozna sadzi¢, ze dtugoletnia para ma duza przewagg na kazdym turnieju. Zasadniczo jest
to prawdziwe. Jest jednak jeden osobliwy wyjatek. Para grajaca ze soba po raz pierwszy gra
lepiej niz nalezaloby oczekiwaé. Tlumacze t¢ anomali¢ tym, Zze obaj gracze staraja si¢
zachowywac¢ jak najbardziej uprzejmie i walcza twardo. Obaj chca zrobi¢ dobre wrazenie na
partnerze. Ponadto, nikt nie podejmuje niejasnych licytacji lub zagran. Na przyktad, grasz
pierwszy raz z Frankiem i dostale$ karte:

Kx KDW109x Dxxx x



Franek otwiera na pierwszej rece odzywka 1 pik i przeciwnik wchodzi 2 trefl. Probujesz
2 kier a partner licytuje 3 karo. Hmmm. Mamy bardzo dobra r¢kg¢. Moze wychodzi¢ szlemik
w karach lub kierach, gdy partner ma na przyktad:

Axxxx x AKxx Axx

Moze powinni$my zglosi¢ cuebid: 4 trefl. Moze 3 kier jest forsujace i pozwoli mu na
dokladny opis rgki. Porzu¢ te mys$li. Nie omawialiSmy nigdy takiej licytacji z Frankiem. On
moze nie przyja¢ 3 kier za odzywke forsujaca. 4 trefl moze prowadzi¢ do nieporozumienia.
Dlaczego nie zalicytowaé po prostu 4 kier i unikna¢ nieszczg$cia? Licytujesz wige 4 kier
i Franek pasuje z reka:

ADxxx x AWxx Dxx
1 zapisujecie sobie dograna. Franek i ty gracie dalej w milej atmosferze i konczycie turniej
z wynikiem 65%.

Zal6ézmy, ze Basia dzierzy t¢ sama reke

Kx KDW109x Dxxx x
Gra ze swoim partnerem Mirkiem juz 6 lat. Mirek otwiera 1 pik i Basia licytuje 2 kier po
wejsciu przeciwnika 2 trefl. Mirek zglasza 3 karo i teraz kolej na Basig. Przypomina sobie, ze
uzgodnila z Mirkiem, ze gdy otwierajacy zgltasza nowy kolor podczas licytacji dwustronnej to
jego partner jest sforsowany na jedna rundg. Tak wigc zglasza 3 kier (pewna, ze Mirek
zalicytuje jeszcze raz) aby mie¢ wigcej przestrzeni na licytacje szlemowa. W tym czasie
Mirek przypomina sobie co$ innego. Powraca do uzgodnienia méwiacego, ze odzywka 2/1
w licytacji dwustronnej nie jest forsujaca do dogranej. Gdy odpowiadajacy powtarza swoj
kolor (jak w tym przypadku 2 kier i nastgpnie 3 kier) to jest nieforsujace. Wigc pasuje
i dograna ucieka. Nie jest jasne kto popehit blad — wydaje sig, ze w systemie wystepuja dwie
sprzeczne reguly. Basia i Mirek wdaja si¢ po rozdaniu w ostra dyskusjg i ich wynik w turnieju
zjezdza w dot. Korzystne dla nowej pary jest roOwniez to, ze stosuja niewielka liczbg
konwencji. Wypetniasz kart¢ konwencyjna z nowym partnerem i on pyta, na przyktad: ,,.Czy
gramy ,podniesieniami Bergena (Bergen raises)” po otwarciu w starszy?” Wiasciwa
odpowiedz to ,,Dzigkuj¢ nie, to za duzo sztucznos$ci i za duzo dyskusji na teraz, licytujmy
naturalnie”. Gdy zgodzisz si¢ stosowac jaka$ konwencjg, czgsto wychodzi pézniej na jaw, ze
stosujecie catkiem inne wersje! Tak wigc widzisz jakie moga by¢ przyczyny osiagania przez
Franka i jego nowego partnera lepszych wynikow od statych par. Czy to znaczy, ze nowa para
przewyzsza parg dlugoletnia? Nie, oczywiscie, ze nie. Podalem tylko wyjasnienie osobliwego
wyjatku, jakim jest osiaganie przez nowa par¢ lepszego wyniku od zgranej pary.

KONWENCJE

Ktore konwencje powinny wchodzi¢ w sktad systemu? Nie ma wiasciwej odpowiedzi na
to pytanie. Jesli chcesz mozesz przeczyta¢ klasyczna ksiazke Amalya Kearse-a ,,Bridge
Conventions Complete” lub przestudiowa¢ Marty Bergena ,,Everyones Guide to the New
Covention Card”. Oczywiscie duzo zalezy od twojej i partnera pozycji na w/w skali
,konwencji/sztucznosci”. Nie probuj zaczyna¢ od stosowania super skomplikowanych

......



gdy jestescie ,,9”. Nie staraj si¢ wypehic¢ pojemnosci twej pamigci zbyt szybko, to nie jest po
prostu praktyczne. Wigkszo$¢ konwencji ma duzo rozbudowanych sekwencji, ktérych
przestudiowanie wymaga duzo czasu. Jesli uzgodnicie w nowej parze stosowanie konwencji:
Transfer Smolenia, Lebensohl, Landy lub Astro, Transfery Rubensa, Blackwood Rzymski
bedziecie mie¢ mndstwo klopotow. Konwencje maja duzo pulapek. Uzgodnienie, ze si¢
stosuje Blackwood Rzymski nie jest samo w sobie niewystarczajace. Trzeba przedyskutowac,
czy 5 trefl pokazuje 0-3 czy 1-4 wartosci. Jak pyta¢ o kréle? Jak pyta¢ o damg atutowa?
Kiedy 4BA jest Blackwoodem Rzymskim, a kiedy zwyklym czy ilosciowym? Co jest
kolorem uzgodnionym — czy ostatnio zgloszony, czy pierwszy uzgodniony kolor? I tak dale;j.
Podobny zestaw pytanh moze by¢ zastosowany do prawie kazdej konwencji. ,,Co robimy jesli
nam przeszkadzaja w czasie stosowania konwencji?” ,Jak licytujemy w licytacji
dwustronnej?” ,,Jak licytujemy z r¢ka po pasie?” itd., itd.

WYBOR PODSTAWOWEGO SYSTEMU

Czy kiedykolwiek styszates o K.I.S.S.? To akronim wyrazenia Keep It Simple, Stupid
(Jak Najprosciej, Glupcze) Znam wielu ludzi (i ze smutkiem przyznajg, ze jestem jednym
z nich), ktorzy byli tak zafascynowani nauka brydza, ze starali si¢ zdefiniowac¢ i1 zapisa¢ kazda
sekwencje licytacyjna. Spedzilem wiele godzin w szkole spisujac sekwencje, zamiast robi¢
notatki z wykladéw. Niestety, niewazne jak pilny i dokladny by$ byl po prostu nie jeste$
w stanie zdefiniowaé kazdej licytacji. Jest ich miliony. Nawet jesli by$ to zrobit, to jak by$
zapamigtal wszystkie swoje definicje? Tak wigc postanowitem pdj$¢ prosta droga. Nie staram
si¢ okresla¢ znaczenia zbyt wielu sekwencji. Gracze brydzowi nie sa komputerami. Najlepie;j
Jak Najprosciej, Glupcze. Bardzo trudno stosowaé si¢ do tej zasady. Gdy pojawiaja si¢
problemy partner zazwyczaj mowi: ,,Hej, znam sposdb na to. Mozemy graé, ze przeskok
w ich kolorze na wysokos¢ czterech pyta o...” Po prostu zapomnij o tym! Nie wprowadzaj
metod ,,doraznych”. Nazywam metodg ,,dorazng” gdy zostata stworzona tylko do zalatwienia
specyficznej sytuacji przy stole. Wprowadzasz ja do systemu i potem nie pojawia si¢ przez
pie¢ lat. I wtedy nikt juz jej nie pamigta. Nie dodawaj nowych uzgodnien do systemu, jezeli
nie sa przydatne wielokrotnie. Ze wszystkimi moimi partnerami staram si¢ licytowa¢ mitym
naturalnym nieskomplikowanym systemem. Oczywiscie mogg wprowadzi¢ kilka gadzetow,
ale podstawy sa zawsze stabilne. Otwarcia w starszym kolorze z 5-kartu, stabe dwa, kontra
negatywna, sekwencje naturalne! Mialem swoje przygody z Multi, transferowe odzywki
blokujace, relaye itp. Raz nawet probowatem nauczy¢ si¢ systemu ,,silnego pasa”, gdzie ,,pas”
na otwarciu pokazywat 16 + PC. Daruj sobie sztucznosci. Obciazenie pamigci nie rtOwnowazy
korzysci. Ponadto sadzg, ze dla gry w brydza najlepsze jest stosowanie licytacji naturalne.
Jesli ta gra ma kiedykolwiek przyciaga¢ masy lub sta¢ si¢ sportem widowiskowym musimy ja
uczyni¢ zrozumiata. Zwykly cztlowiek nie nadazy za tym co si¢ dzieje, gdy kazda odzywka
jest alertowana. Jestem dumny z faktu, ze Dawid i ja gramy zasadniczo naturalnym
systemem. Gramy Precisionem, ktory ma sztuczne otwarcie 1 trefl, ale wszystkie nasze dalsze
sekwencje sa zasadniczo naturalne. Kiedy gramy w brydzramie lub mamy kibicow, kazdy
moze zrozumie¢ co si¢ dzieje. Jesli jeste§ 19-letnim studentem fizyki na M.LT.



z fotograficzna pamigcia i masz takiego samego partnera, to jak najbardziej powinniscie
licytowa¢ najbardziej skomplikowanym systemem jaki istnieje. Ale gdy jestes kim$ innym, to
zréb sobie przystuge i trzymaj si¢ podstaw. K.I.S.S.

PRACA I NAUKA

Stworzenie i utrzymanie dobrej pary brydzowej wymaga pracy. Przykro mi, ale nie ma tu
zadnej taryfy ulgowej ani unikow. Z kazdym powaznym partnerem konieczne jest odrabianie
trzech prac domowych:

1) Prowadzenie zapisu uzgodnien systemowych.

2) Cwiczenie licytowania rozktadéw przed waznymi zawodami.

3) Omawianie rozegranych rozdan po zakonczeniu turnieju.

Dawid i ja traktujemy nasze partnerstwo brydzowe bardzo powaznie. Znaczaca czg$¢
naszego dochodu pochodzi z profesjonalnego uczestnictwa w krajowych rozgrywkach
teamowych. Dostajemy duze wyptaty i poczuwamy si¢ do obowiazku dobrego przygotowania
si¢ do grania. Poza w/w trzema pracami czynimy wszystko, aby ofiarowac sponsorowi teamu
nasza najwyzsza gotowos¢. W nocy przed waznym meczem idziemy wczesnie spa¢ (zadnych
imprez lub nocnego picia alkoholu) i nie obzeramy si¢ tuz przed turniejem. W przerwach
miedzy sesjami idziemy do naszego pokoju hotelowego i odpoczywamy. Zadnych
wyczerpujacych dyskusji brydzowych i zadnych hatasliwych obiadéw z koktajlami. Nie jest
to warunek konieczny dla utrzymania dobrego stosunkoéw partnerskich ale David i ja mamy
podobne podejscie do tych spraw 1 pomaga nam to w utrzymaniu koncentracji. Trzy nastgpne
dzialy omawiaja ww. ,,prace domowe”.

PROWADZENIE ZAPISU UZGODNIEN SYSTEMOWYCH

Nastanie ery komputerowej rozwiazalo wiele probleméw w tym obszarze. Przed laty
niezmiernie rzadko mozna byto spotkaé par¢ dysponujaca pelnym zestawem uzgodnien
systemowych. Bardzo niewygodne byla konieczno$¢ gromadzenia niezliczonych kartek
papieru zawierajacymi zmiany i skre§lenia. Pod koniec lat 70 sformowalem udana pare
z Ronem Gerardem. Ron byt prawnikiem i zwykle zapisywat szczegétowe uzgodnienia na
dhlugich zo6ltych arkuszach prawniczego papieru. Przesytat je poczta do collegu a ja
studiowalem je czgsciej niz podrgezniki szkolne. Bylem zawalony stosami tych zéltych
kartek, ktore nie daly si¢ uporzadkowac. Teraz potrzebny jest tylko edytor komputerowy,
nieco wiedzy i juz jest wszystko jak nalezy. Aktualne dane moéwia, ze 50% cztonkow ACBL
(Amerykanskiej Ligi Brydzowej) ma wtasny komputer i jest duza szansa, ze ty i twdj partner
ma dostgp do tego urzadzenia. W pierwszej kolejnosci konieczne jest zadecydowanie jak
obszerne maja by¢ te notatki. Czy tylko list¢ trudnych do zapamigtania sekwencji? Czy tez
wykaz kazdej odzywki, nawet otwarcia 1 kier? Gdzie ma by¢ granica? Wyprobowatem duzo
r6znych sposobow i zajmuja one bardzo duzo miejsca w moich zapiskach.



Sa tam wszystkie uzgodnienia mojej pary, na przyklad:

1) Bezposrednie cuebidy (Michaels) i Dziwne BA oraz dalsze sekwencje.

2) Wejscia w obronie po otwarciu 1BA, dalsze sekwencje — co robimy gdy nas
skontruja.

3) Kontry wywolawcze — co oznacza wejscie kolorem przeciwnika odpowiadajacego na
kontrg, zasady forsingu, kontry odpowiedzi, licytacja po ich rekontrze, sita kontry
1 poparcia, co oznacza kontra i zgloszenie potem BA, itp.

4) Sita wejscia 1BA na czwartej rgce (po roznych otwarciach) i dalsze sekwencje.

5) Nasze wejscia kolorem w obronie — czy zgloszenie nowego koloru forsuje, co
oznaczaja odpowiedzi i poparcia, kiedy pas jest forsujacy (jezeli chcemy gra¢ pasem
forsujacym), co oznacza odpowiedz cuebidem z przeskokiem, jak postepujemy gdy
partner zglasza cuebid w odpowiedzi na wejscie w obronie, co oznaczaja przeskoki
na czwartej r¢ce, szczegolnie 2BA,

6) Uzgodnienia licytacji po otwarciu i poparciu koloru przez przeciwnikow. Jaka sita
kontry.

Moje uzgodnienia z Davidem w tym dziale zajmuja sze$¢ pelnych stron. Sa to
uzgodnienia, ktorych nie maja nowe pary, ale pary z dtuzszym stazem musza mie¢. Tu mata
uwaga. Czy nie jeste$ zdziwiony, dlaczego moje zapiski zawieraja ten catly ,,bagaz?” Przeciez
powiedziatem, Ze chciatbym to traktowaé Jak Najprosciej. Prosto a ,,wyczerpujaco” to dwa
r6zne podej$cia. Nasze notatki nie sa wypetione skomplikowanymi sztucznymi gadzetami.
Sa one wypelione uzgodnieniami dotyczacymi powszechnie pojawiajacych si¢ zdarzen.
Im dluzej grasz z partnerem, tym wiecej takich ,wydarzen” mozesz omoéwi¢. Zaden
z punktow #1-6 na ww. wykazie nie jest skomplikowany, ale wszystkie dotycza licytacji
pojawiajacych si¢ podczas codziennych walk i chcg by¢ pewny, Ze mdj partner i ja jesteSmy
nastawieni na odbidr tej samej dlugosci fali. Wigkszo$¢ przedmiotowych stron zajmuja
omoéwienia rutynowych sytuacji. W miar¢ wypehiania swych notatek zauwazysz pojawienie
si¢ duplikacji uzgodnien, szczegdlnie w dziale licytacji strefy szlemowej. Na przykiad,
splintery moga wchodzi¢ w dziat strefy szlemowej i takze w dzial licytacji po otwarciu 1
w kolor starszy. Wymienig¢ tu szereg podtytutldw, ktore mozesz umiesci¢ w dziale strefy
szlemowej: Blackwood Rzymski (z podrozdziatem o damie atutowej i Blackwood
Wyltaczajacy), Forsing Wielkoszlemowy, SNT Wybierz Szlemika, DoPi, Inwity Atutowe na
wysokos$ci 5, Cuebidy, OSW, 4NT Ilosciowe, itp., Najczgsciej pomijanym i niedocenianym
obszarem wspotpracy partnerskiej jest wist. To przypomina graczy w golfa spedzajacych 95%
czasu na trening dlugich silnych rzutdéw, ale nigdy nie pracujacych nad popychaniem.
Wistowanie wystepuje w co najmniej polowie rozgrywanych rozdan. Kazda dobra para
brydzowa powinna po$wigci¢ duzo czasu na oméwienie swych konwencji wistowych. Ponizej
podaj¢ glowne aspekty wistu, wraz z moimi sugestiami i pomystami:

1) Ogolna filozofia. Musicie zadecydowaé, czy zasadniczo preferujecie sygnaty
jakosciowe, czy ilosciowe (ja wolg te pierwsze). Konieczne jest, aby podstawowe
podejécie polegalo na POKAZYWANIU, GDZIE SA MOJE WARTOSCI.
Podkreslam to, gdyz czesto stysze obroncow moéwiacych: ,,zmienitem na karo,
poniewaz ty zadale§ tego wyjscia”. To nie jest prawidlowe podejscie. Sygnat
powinien ,,pokazywa¢ wartosci karowe”. A do gracza otrzymujacego ten sygnat



nalezy decyzja, czy zawistowa¢ w tym momencie w karo, czy nie. Tak wigc
w dobrych parach partnerskich sygnaly nalezy uzywa¢ do pokazania swych wartosci,
a nie do dyktowania zagran w obronie.

2) Pierwsze wyjscia. Uzgodnienia w tej sprawie zawarte sa w karcie konwencyjnej, ale
nalezy omoéwi¢ szczegdlowo towarzyszace zagadnienia np. jak wistowaé na BA
z karty AKW10x. Niektore pary rozr6zniaja charakter zrzutki do asa, czy do krdla.

3) Pierwsza lewa. Sygnalizacja w pierwszej lewie jest problemem, nad ktérym pracuja
stale dlugoletnie pary. Na ten ztoZony temat opublikowano cale ksiazki (jak: Matthew
Granovetter, Zmien wist w odpowiednim czasie).

4) Wyjscia 1 sygnaly w grze srodkowej. To tez omOwione jest w karcie konwencyjnej,
ale specjalne tendencje i uzgodnienia partnerskie powstaja przez lata wspolnego
grania. Na przyklad, ktora karta zagrasz poprzez rozgrywajacego BA z 8-7-4-2.
Wiasciwa odpowiedz: to zalezy od reszty kart w rozdaniu.

5) Inne metody. Echo Smitha (potwierdzenie wistu), zrzutki odwrotne, sygnat
Lavinthala. Tysiace koncepcji do omdwienia, jest to obszar w ktérym prawdziwie
partnerskie pary maja duza przewagg. Niemal kazda mata karta ma znaczenie
w obronie. Zachodzi ciagle wyciaganie wnioskoéw ze zrzutek partnera, np. gdy zrzucit
w kolejnos$ci 2-5-7 zamiast 2-7-5.

CWICZENIE LICYTOWANIA ROZKEADOW PRZED WAZNYMI ZAWODAML.

Jest to nastgpna dziedzina, w ktorej komputer stanat si¢ duza pomoca. Generatory
rozktadow sa powszechnie dostgpne na rynku, i wigkszo$¢ najlepszych par partnerskich je
posiada. Sadzg, ze przed waznymi imprezami dobrze stuzy licytowanie rozktadow. Jednym ze
sposobow ¢wiczenia jest granie. Dla mnie jest to mniej efektywny sposob niz licytowanie
wygenerowanych przez komputer rozkladéw. To prawda, ze wigkszo$¢ graczy woli granie
przy stole niz siedzenie i licytowanie rozkladow, ale nie oznacza to, ze praca jest dobrze
wykonana. W typowym turnieju rozgrywa si¢ 52-56 rozdan dziennie, a dana para musi podjacé
decyzje licytacyjne w mniej wigcej jednej trzeciej tych rozdan. W czasie praktykowania
licytacji mozemy przelicytowac 50 rozdan w ciagu kilku godzin. Ale nie tylko to, uczymy si¢
bardzo duzo poprzez ,rozmowg” w trakcie licytacji. ,,.Licytuj¢ trzy kier, ale jestem ciekaw co
oznaczatoby twoim zdaniem zalicytowanie 4 kier”. ,,Czy trzy kier jest forsujace” itd. Czasami
licytujemy losowe rozdania, ale innym razem tak ustawiamy rozdania, aby przecwiczy¢
okreslone sekwencje. Na przyktad, zmieniliémy schemat odpowiedzi na otwarcie 1BA, wigc
rozdajemy 100 otwaré¢ 1BA i licytujemy te rozdania. Mozemy réwniez ¢wiczy¢ licytacje
dwustronna. Nie, nie bierzemy dwodch innych graczy, tak wige mogtbys$ zastanawia¢ sig jak to
robimy. Prosto. Generujemy z komputera, powiedzmy 25 rozdan w ktoérych E-W maja
o$miokartowy fit kierowy. Mdj partner i ja bierzemy rgce N-S i wywolujemy interwencje
przeciwnikow kierami. Na przyklad, podnosz¢ rek¢ N i otwieram jedno trefl. ,Przeciwnik
licytuje dwa kier” méwig do Dawida. I kontynuujemy licytacje. W nastgpnym rozdaniu moge
powiedzie¢: ,,Wejscie 1 kier, podniesione nast¢pnie do 3 kier”. Licytujemy tak 25 rozktadow
z interwencja przeciwnikow. Czasami przyjmujemy, ze przeciwnicy otworzyli 2 kier



lub 3 kier. Jest to dos$¢ efektywna metoda ¢wiczenia licytacji dwustronnej i prawdopodobnie
sami odkryjecie dalsze jej udoskonalenia. Jedynym minusem tych ¢wiczen licytacji to brak
mozliwos$ci pracy nad naszymi konwencjami wistowymi. (Rozgrywke ¢wiczy sig czytajac
ksiazki lub rozwiazujac problemy komputerowe — partner nie jest do tego potrzebny).
Czasami przegladamy stare wydruki rozegranych rozkladow i1 omawiamy prawidlowa
sygnalizacj¢ i obrong. Czytamy tez duzo ksiazek i 1 magazynow, wyszukujac problemy
wistowe do przedyskutowania.

OMAWIANIE ROZEGRANYCH ROZDAN PO ZAKONCZENIU TURNIEJU

Nie jest to, o czym myslisz. Typowe rozmowy po turnieju tocza si¢ w gronie
wykrzykujacych i §miejacych si¢ graczy. ,,Co grate§ w 7. rozdaniu?” ,,Nie uwierzycie, co ten
czlowiek nam zrobit!” Nie mowig o towarzyskich spotkaniach. Oczywiscie urokiem tej gry
jest rowniez mozliwos$¢ spotkania si¢ w czasie przerwy i opowiadania roznych historii. To co
mam na mysli méwiac o omawianiu rozegranych rozdan po zakonczeniu turnieju, to
rozmowa tylko we dwoje z partnerem w spokojnej atmosferze. Powinna to by¢ prywatna,
niemal intymna sprawa. Otoczenie ludzmi nie jest pozadane. Zaczynamy od pierwszego
rozdania z nastgpujacym podejsciem: ,,Czy w licytacji lub rozgrywce zdarzylo sig¢ cos, co
chciatbym oméwi¢ z partnerem?” Czy to byt maks, czy najgorszy zapis mozesz mie¢ potrzebg
zapytania o jaka$ odzywke lub zagranie, nawet o hipotetyczna odzywke lub zagranie. Co by
to moglo znaczy¢, gdybym... ,,Chcialem sygnalizowa¢ zmiang wistu na trefle, ale chyba
dawalem ilo$ciowke...” ,,Czy zmieniliSmy znaczenie przeskokow do wysokosci czterech
w tej licytacji?” ,JJak moglem ci zasygnalizowaé, zebys$ $ciagat swoje lewy?” Ta wymiana
pogladow musi by¢ przeprowadzona w sposob dojrzaly. Jest to wrazliwy obszar i musisz
zostawi¢ swoje ego na zewnatrz. Staraj si¢ przyja¢ postawe ,,Co moglem zrobié, aby lepiej
pomoc partnerowi?” Nie probuj thumaczy¢ partnerowi, co on powinien byt zrobi¢. Nie pytaj,
co twoj partner powinien robi¢ dla ciebie, ale co ty mogtbys$ zrobi¢ dla partnera.

NIE ODZYWAJ SIE

Hamman i Wolff sa w tym absolutnie najlepsi. Nigdy nie styszatem, aby wypowiedzieli
jedno stowo w czasie calej sesji. Nawet po najgorszym na $§wiecie nieporozumieniu
licytacyjnym obaj maja niewzruszone spojrzenia; nie pada ani stowo. Nie wiadomo, ktory
z nich popehit blad i oni nie wydaja si¢ tym przejmowacé. Przechodza do nastgpnego
rozdania. To co robia jest bardzo trudne. Naturalnym odruchem kazdego gracza jest
powiedzenie ,,Przepraszam, myslatem, ze cztery BA to byt Blackwood”, lub ,,Spasowatbym,
ale mys$latem, ze to bylo forsujace”. Przekazywanie takich stwierdzen jest bardzo niedobre.
Nawet jesli twoje zamiary i ton glosu sa dobre, to lepsze jest milczenie. Kiedy moéwisz:
»Myslalem, ze cztery BA to byt Blackwood”, tw6j partner ustyszy: ,,Czy ty kretynie nie
wiedziates, ze cztery BA w tej sekwencji jest Blackwoodem?”, kiedy mowisz: ,,Myslatem, Ze
to forming” on ustyszy ,,Nie znasz naszego systemu”. Po prostu, nie mozesz na tym wygrac.



Wiele razy widzialem graczy o réznej sile gry, ktérzy inicjowali takie wypowiedzi
1 doprowadzali tylko do powstania dysharmonii w parze. Pomysl o wszystkich twoich ztych
chwilach przy stole brydzowym — czy nie powstaly one wszystkie z takich komentarzy?
Poniewaz atmosfera jest tak napigta (specjalnie po ztym wyniku), Zze nawet najmilszy
1 najbardziej niewinny komentarz czgsto prowadzi do sprzeczki i niezgody. Ponadto,
dyskutowanie o ztych wynikach zwykle podnosi nastrdj przeciwnikow. Szczegolnie w dlugim
meczu, wiem, ze dostane dodatkowy bodziec, gdy przeciwnicy maja klopoty. Kiedy uzyskam
dobry wynik przeciw Hammanowi-Wolffowi i oni tylko wzrusza ramionami i przechodza do
nastgpnego rozdania, nie odczuwam zadnego impetu. Jednak, kiedy Franek i Wojtek rzucaja
si¢ na siebie, gotujac si¢ ze zlosci po postawieniu 800, czuj¢ dodatkowy zastrzyk energii
1 jestem gotowy ubi¢ ich rowniez w nast¢gpnym rozdaniu. Taka jest natura gracza w brydza.
Tak wigc, nie dawaj twoim przeciwnikom tej satysfakcji. Bierz lekcj¢ od najlepszych par
$wiata 1 trzymaj swe usta zamknigte.

POSUWANIE SIE ZYGZAKIEM

To zdarzylo si¢ ostatnio moim dwoém kolegom z druzyny. Mike miat:

Ax KDx A98x Kxxx
1 w zalozeniach obie po, na IMPy, uslyszal od przeciwnika z prawej strony odzywke 1 karo.
Wszedt 1BA i jego partner, Paul, zalicytowat 2 karo, jako transfer na kiery. Mike zalicytowat
2 kier, a Paul skoczyt na 3BA. Oczywiscie Mike znidst na 4 kier, co wywotalo konsternacj¢
u partnera. Po dlugim namysle Paul spasowat i wylozyt reke:

KDxx Wxx 10x Axxx.
Fit 3-3 nie byl wystarczajacy, kontrakt przegrano bez dwoch, 3BA nie do przegrania. Co si¢
stalo? Para zadecydowala gra¢ ostatnio dwukierunkowym Staymanem po wejsciu 1BA
w obronie. Paul zapamigtal, ale Mike nie. Paul myslat o powrocie na 4BA, ale miat nadziejg,
ze Mike bedzie mial skad$ 5. kartowy kolor kierowy. Druzyna stracita 12 IMP w tym
rozdaniu, ale poniewaz wygraliSmy ten mecz mogliSmy si¢ posmia¢ z fitu 3-3. Paul
przypomnial Mike-owi, ze ostatnio uzgodnili stosowanie forsujacego Staymana (tylko po
wejsciu 1BA w obronie). Mike powiedzial, Ze to jest glupia metoda i dlatego miat klopoty
z zapamigtaniem. Tak czy inaczej, kilka miesigcy pdzniej Paul dostat kartg:

KDx Dxxx Ax KDxx,
i ustyszat jedno trefl ze swej prawej strony. Wszedt 1BA i Mike zglosit 2 karo. Paul
zaniepokoit si¢. Czy Mike pamigta tym razem? Paul zalicytowal 2 kier na Staymana i Mike
skoczyt na 3BA. Fala watpliwosci zalala gloweg Paula. Czy Mike pamigtat tym razem? Czyz
Mike nie powiedzial, ze nie lubi dwukierunkowego Staymana . Paul zadecydowat, ze Mike
zglosit transfer na kiery, przenidst wigc na 4 kier. Tym razem Mike wygladal na zmieszanego,
ale spasowal. Fit 4-2 nie przynidst sukcesu. To przywotuje na pamig¢ znane powiedzenie:
,,Kazdy moze zrobi¢ btad... ale to glupota zrobi¢ ten sam btad drugi raz”. Kazda para moze
mie¢ nieporozumienia. Nie ma sposobu, aby ich unikna¢. Kluczowa sprawa jest uniknigcie
ich powtarzania. Powiedzialem Mike-owi i Paulowi: ,,Wybaczam wam tym razem, ale na
mito$¢ Boska, uzgodnijcie to, abyscie nastgpnym razem wiedzieli co robicie”. Nie posuwajcie



si¢ zygzakiem. Jes$li nie nadajesz na tej samej dilugosci fal co partner, to trudno. Ale po
zakonczeniu meczu uzgodnijcie to w jedna lub druga strong. Licytujcie dwukierunkowym
Staymanem (jak chce Paul) albo transferami (jak chce Mike). Musicie by¢ zgodni.

NIEPOROZUMIENIA

Idzie dobrze w turnieju i nagle powstaje nieporozumienie. Przeciwnicy wchodza do
licytacji kierami i popieraja je. W dwustronnej licytacji partner licytuje 3 kier i przyjmujesz to
jako zgloszenie zatrzymania. Zglaszasz 3BA 1 wszyscy pasuja. Ty masz w kierach Dx,
a dziadek dwie blotki. Przede wszystkim, gdy zostaje wylozony dziadek, musisz zachowac si¢
tak, jakby$ byl niemy i §lepy. Postgpuj tak spokojnie, jak tylko mozesz. Jezeli zaczniesz
krzycze¢ lub narzeka¢ lub wyglada¢ na zdegustowanego przeciwnicy zgarna swoje lewy
w mgnieniu oka. Jak si¢ okazatlo, RHO mial AK9xx a LHO zagral blotk¢ spod W10xx.
Trzecia r¢ka zaklada, ze ty masz D10x, wigc bierze lewe i gra blotke, majac nadziejg, ze
wlozysz 10. Zamiast tego twoja dama bierze lewg i wygrywasz 3BA.

Lekcja 1:
Nigdy nie okazuj zadnej emocji w momencie wylozenia dziadka. Zawsze dziataj pewnie.

Zalozmy teraz, ze jeste$ uSmiechnigty w momencie wylozenia dziadka, ale przeciwnicy
nie sa rozbawieni, szybko zgarniaja pi¢¢ lew na bez jednej i masz najgorszy zapis. Czy
powiniene$ powiedzie¢ partnerowi cos$ przykrego? Czy powiniene§ wyglasza¢ dobitnie lub
porywczo jakiekolwiek uwagi? Czy powiniene$ probowaé wyjasni¢ nieporozumienie?
Odpowiedzi sa: Nie, Nie, i P6znie;.

Lekcja 2:
Nie dyskutuj o brydzu w czasie trwania turnieju.

Po co odklada¢ na pdzniej? Moze nalezy wyjasni€ t¢ sprawg, na wypadek gdyby pojawita
si¢ jeszcze w czasie danej sesji. Nie mysl o tym. To jest nieprawdopodobne, aby zdarzyla si¢
w tym turnieju lub w tym tygodniu albo w tym miesiacu. Znacznie bardziej prawdopodobne
jest, ze twoje wypowiedzi zniszcza dobry nastrdj pary. Zwykle, po ztym wyniku powstalym
z nieporozumienia obaj gracze dymia we wngtrzu. Kazdy z nich sadzi, ze jego interpretacja
byta prawidlowa. W powyzszym przykladzie dziadek jest pewny ze jego trzy kier byto
pytaniem o zatrzymanie, a ty jeste§ pewny, ze pokazywato zatrzymanie. W ogniu walki, ani ty
ani twoj partner nie przyzna sig, ze byt w bledzie. Czas na wyjasnienie tych spraw przychodzi
po zakonczeniu turnieju. Jesli musisz, mozesz zapyta¢ kilku ekspertow o ich opini¢ i ustal
odpowiednio zagadnienie z partnerem. Nie polecam tego sposobu. Nikt nie lubi ustyszeé:
»Spytalem Wilkosza i on powiedzial, Ze moja interpretacja byla shuszna, a twoja blgdna!”
Probuj logicznie opracowa¢ uzgodnienie z partnerem, wprowadz twoich zapiskow (jesli je
masz) i stosuj od teraz. Co robi¢ gdy co$ zdarza si¢ w danej sesji, a ty obawiasz sig, ze pozniej
o tym zapomnisz? Zapisz na swoim druku oceny gry. Po turnieju mam zwykle trzy lub cztery



male notki. Zapisuj¢ albo nr rozdania albo skrot watpliwych sekwencji. Powodem zrobienia
notatki nie musi by¢ nieporozumienie. Wiele probleméw do wyjasnienia pojawia si¢ podczas
licytacji. Chociaz w danym rozdaniu nie pojawil si¢ zaden problem, to na przyklad najnizszy
dostepny szczebel), 3 pik to krotkos¢ karo, a 3BA — trefl. W drugim przypadku 3 karo i 3 pik
pokazuja krotkos$¢ naturalnie, a 3BA wystepuje w zastgpstwie krotkosci w kolorze pytania,
czyli w treflach. Ponownie sg teoretyczne przestanki na korzys$¢ jednego ze sposobow. Ale
jest bardzo istotna przestanka praktyczna do podjgcia decyzji, jak ty masz odpowiadac.
Powiniene$ stosowac¢ ten sam sposob, ktory wybrate§ do odpowiedzi na pytania Mathe-go.
Nie przyjmuj jednej metody odpowiedzi na pytania Mathe-go a innej na odpowiedzi po
otwarciu slabe dwa. To jest niepotrzebne obcigzanie pamigci. Zatrzymajmy si¢ tu nad bardzo
istotna sprawa. Nawet, gdy podane przeze mnie przyklady konwencji sa dla ciebie
bezuzyteczne, wazna jest ogdlna zasada.

Jest niewiele (bardzo niewiele) uzgodnien, od ktorych warto robi¢ wyjatki. Oto jeden
przyktad. Ty i twoj staly partner uzgodnili$cie licytacjg¢ po skaczacym wejsciu przeciwnikow
w obronie dziwnym 2BA (na miodziezy). Wigkszo$¢ graczy stosuje pewne odmiany
konwencji zwanej ,,Ogien na ogien”. Otwierasz 1 kier i oni licytuja 2BA. Wtedy 3 pik jest
naturalne, nieforsujace, a 3 kier poparcie z minimum. ,,Cuebidy” 3 trefl i 3 karo uzywa si¢ do
pokazania forsingu na pikach i dobrego poparcia w kierach. Ale o konkretnym przypisaniu
znaczenia tych wejs¢ musisz zadecydowaé sam. Niektorzy stosuja ,,niskie-do-niskiego”,
,wysokie-do-wysokiego” (3 = kiery, 3 = piki), a inni uznaja, ze pierwszy szczebel stuzy
zawsze do pokazania ,,innego” koloru (3 = piki, 3 = kiery). I tu sa teoretyczne powody
wyzszosci jednej metody nad druga. Najlepszy sposob to uzywaé pierwszy szczebel do
forsujacego pokazania ,,innego” koloru, a drugi do wskazania dobrego poparcia. Tak wigc po
otwarciu 1 pik 1 wej$ciu przeciwnikow 2BA na mtodziezy, 3 trefl wskazuje forsing na kierach
(pierwszy szczebel na "inny" kolor), a 3 karo — dobre (bilansowe) poparcie pikow. A co z
tymi wyjatkami? Powiedzmy, otwierasz 1 karo a oni licytuja 2BA, wskazujace dwa najnizsze
nielicytowane kolory (trefle i kiery). Stosownie do uzgodnionych regut odzywka 3 trefl
(pierwszy szczebel) pokazuje forsing na pikach ("inny kolor"). Odzywka 3 kier (drugi
szczebel) ma wskaza¢ dobre poparcie w karach. Ale to nie ma sensu. Odzywka 3 kier
przekracza 3 karo. Pokazywanie bilansowego poparcia, ktore przekracza szczebel naturalnego
"limitu" jest nie do przyjgcia. Z tego powodu zmienili§my z partnerem nasze normalne
odpowiedzi po sekwencji 1 — 2BA. Nienawidzimy wyjatkow, ale zmuszeni byliSmy zgodzi¢
si¢ na ten jeden. Jest on jedynym z jedynych. Mielimy kiedy$ duzo takich wyjatkow.
Odwracali$my znaczenia wielu sekwencji. UzywaliS§my sztucznych odpowiedzi na BA do
pokazania pewnych uktadow, aby uniemozliwi¢ kontrowanie nas w celu wskazania wistu.
Odwrécilismy odpowiedzi na Blackwooda w pewnych sekwencjach, aby nie przekraczaé
koloru uzgodnionego na wysokosci pigciu. Ale ostatecznie wszystko to porzuciliémy.
Meckstroth 1 Rodwell, najlepsza para na $wiecie, stosuje najbardziej skomplikowany system
licytacyjny. Oni moga tak gra¢. Rozegrali razem tysiace rozdan przez 20 lat. Graja razem
zawodowo, dla pieniedzy, studiuja ciagle swoje notatki i maja wspaniala pamig¢. (Pomimo
tego, nie ustrzegaja si¢ od pomytek. Rodwell ma bardzo $cisty umyst 1 jest wielkim
teoretykiem licytacji. Pragnie, aby wszystkie uzgodnienia partnerskie byly opanowane do



perfekcji. Nawet jesli to powoduje problemy z zapamigtaniem, chce gra¢ najlepszymi
teoretycznie metodami.

Dlatego w ich systemie jest bardzo duza liczba wyjatkow. Ja nienawidzg wyjatkow.
Oto przyktad. Po rozpoczgciu licytacji silnym treflem i pokazaniu koloru przez otwierajacego,
wykorzystuja trzecie okrazenie licytacji do sztucznego przekazania informacji. Zwykle
pierwszy krok koresponduje z najnizszym kolorem, ale gdy chodzi o trefle i kara to szczeble
zostaja odwrocone. Pierwszy szczebel pokazuje kara, a drugi — trefle. Eryk podal mi
wyjasnienie tej inwersji i byla w nim jaka$ logika. Jednak jestem prostolinijny, wolg
pokazywaé w pierwszej kolejnosci trefle, a w drugiej kara. Jesli ty i twoj partner jestescie
rzeczywiscie naukowcami o wielkich umystach, to ze wszech miar tadujcie w siebie mndstwo
regut 1 wyjatkow do tych regut. Ale dla pozostatych 99% graczy mam przeslanie: ,,zapomnij
o wyjatkach”. Dawid i ja odnosiliémy wiele sukcesow postugujac si¢ naszym skromnym
zestawem regul. Co jaki$ czas w naszej licytacji pojawia si¢ teoretyczna niedogodno$¢, ale nie
jest to tak bardzo dla nas istotne. Prawie nigdy nie mamy nieporozumien i raz na 100
przypadkéw ta niedogodno$¢ przynosi nam stratg. Nie musimy studiowaé wielu stron
wyjatkow 1 bedziemy wiedli dlugie i szczgsliwe zycie.

MILUJ PARTNERA SWEGO

Nie mozna przeceni¢ tego problemu, tak wigc powtdrzg to jeszcze raz. Musisz zrobié
wszystko, aby twoj partner byt szczgsliwy, zwlaszcza w czasie rozgrywania imprezy
brydzowej. Cokolwiek to kosztuje, pamigtaj o usmiechu na twej twarzy i przyjemnej
postawie. Nie oskarzaj , nie pokrzykuj, nie marszcz sig, nie narzekaj, nie krytykuj, nie karaj,
nie lekcewaz, nie 1zyj, nie o$mieszaj, nie szydz, nie kpij ze swego partnera. Probuj pocieszac,
podtrzymywac, wspotczué, zachgcad, uspokajac, by¢ sympatyczny i wyrozumiaty. To moze
wyglada¢ prosto, ale nie jest. Krew uderza szybko do glowy, szczegolnie gdy sprawy ida
w ztym kierunku. Pragniesz z catych sil, aby partner zawistowat w piki 1 oczywiscie date$
odpowiedni sygnat. Puszka na herbate, kibic i Ja§ Fasola wiedzieliby, ze nalezy zawistowac
w piki, ale ten niedorozwinig¢ty umystowo czlowiek, zwany partnerem, wistuje w kiera, minus
790. Jestes gotowy trzasnaé pigscia w stot (lub w twarz partnera) albo bluzna¢ stekiem
wyzwisk. Nie jest tatwo utrzymaé spokoj. Ale w tym momencie musisz pokaza¢ klasg.
Zachowaj spokoj, nie powiedz ani stowa. Partner moze przeprasza¢ (to jest dozwolone), lub
moze zarzucac tobie, ze date$ niewlasciwy sygnat! On moze uwazac, ze to byl twoj blad. Ale
on tez powinien zachowywac si¢ spokojnie. Mozesz i ty przeprasza¢, mimo ze ,,wiesz”, ze to
nie byl twéj blad. Po zakonczeniu sesji mozesz wythumaczy¢ co poszto niewlasciwe, najlepie;j
na osobnosci. Nie sprzeczaj si¢ ze swym partnerem w obecnosci innych graczy. Szczeg6lnie
nie obmawiaj partnera poza jego plecami. Ponownie latwiej to powiedzie¢ niz zrobi¢. Masz
57% z sesji, ale tylko ty wiesz ze byloby 60%, gdyby partner wygrat szlemika w piki.
Przyjaciel pyta jak ci poszto. Twoja odpowiedZz powinna brzmie¢ ,,mieli§my dobra sesj¢”, lub
,przyzwoicie, mogltoby by¢ lepiej”. Nie: ,,mielibySmy 60% gdyby ten matot nie przegrat
czapowych 6 pik”. Nawet gdy przejdziesz t¢ probe, nie dawaj podzniej przyjaciotom rozkladu
z kontraktem 6 pik, jako problemu rozgrywkowego. Tu krotka uwaga o kolegach z druzyny.



Stowa ,,za ich plecami” sa kluczowe. Nie oczerniaj ich. Tak jak powiniene$ by¢ dobrym
partnerem, powinienes$ by¢ dobrym kolega w druzynie. Rzadko ktory z nas moze powiedzie¢:
,wygralibySmy majac jakakolwiek inna para na drugim stole, ale nie z tymi dwoma
ghipkami”. Za kazdym razem, gdy nasi przeciwnicy wylicytowali i wygrali koncowke,
traciliémy 10 IMP. " Tak czy owak, wiesz o czym méwi¢. Badz dobrym kolega w druzynie
1 dobrym partnerem — w ten sposdb pomozesz sobie najlepie;.

Autor: Larry Cohen;
Zrédlo: Wybacz mi partnerze — Pamela i Matthew Granovetter
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