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Od lat intryguje mnie pewien problem. Chodzi mianowicie o to, gdzie lezy kres ludzkich
mozliwos$ci, na przyktad w brydzu. A mozliwosci te — jak wiemy — sa indywidualne i bardzo
zrdznicowane, czyli inne dla kazdego delikwenta. Powiedzmy, Ze jest turniej na maksy
i przydarza si¢ rozdanie:
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Rozgrywasz wigc firmowke (dlaczego nie 4 pik?), a wist dostajesz ¥7. Ze stotu (dla
zmyty) dajesz 9, a E krola. Jesli kara nie dziela si¢ wrednie, to 8 lew jest pewnych i1 pozostaje
tylko kwestia, czy E moze nie mieé¢ ktorego$ krola (pik lub trefl), a jesli tak — to ktorego. Jesli
to trafisz, kontrakt masz wygrany. Tymczasem E robi rzecz zaskakujaca: nie $ciaga WA i nie
odchodzi kierem, zeby mie¢ je wyrobione, lecz zagrywa #6. Masz go juz zatem na widelcu,
bo to jest tak samo jakby powiedzial ci otwarcie, ze nie ma #K (a wigc musi mie¢ #K).
Spokojnie impasujesz wige piki, zgrywasz je do spodu (z rgki wyrzucasz €D i1 W), po czym
grasz karami doprowadzajac do typowej koncowki:

N

& €D

AW4 E

s+ €D

s+ €D
o N g

'
—_
'



Teraz grasz #2 i1 E moze schowa¢ karty do pudetka. Zupeinie banalny przymus ustawia
si¢ sam 1 bierzesz 12 lew. Tylko dlatego, ze E nie $ciagnat w drugiej lewie WA. Zysk
z rozdania jest bardzo prawdopodobny, aczkolwiek bez twojej zastugi, a jego wysokosé
zalezy glownie od rangi turnieju (czyli kto w nim grat). Poza tym wiesz juz, ze trafile§ na
frajera, bo gdyby byl cho¢ trochg sprytny, to powinien w drugiej lewie zdjaé jeszcze WA
1 odej$¢ duzym kierem — niby dajac partnerowi sygnat, ze ma #K. Woéwczas pewnie datbym
si¢ nabra¢ i wykonat impas treflowy (oczywiscie nieskutecznie).

To bylo proste jak parasol. Ale wyobraz sobie inne rozdanie:
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Po banalnej licytacji (wrogowie milcza) dochodzisz do 4# i dostajesz wist #2. Odda¢
trzeba trefla, kiera i co najmniej jednego pika. A gra si¢ na maksy. Przez chwilg patrzysz na to
wszystko 1 masz niezty metlik w glowie. No bo zapewne lubisz schematy — jak jest przymus
(obojetnie jaki, bo takie techniki masz opanowane), to ustawiasz przymus, jak wida¢ wpustke,
to robisz wpustke, a jak jest mozliwa eliminacja, to na nia grasz. Mozesz tez wykona¢ na
przyktad manewr Mortona Forka albo przegrywajqca na przegrywajqcq. Albo cokolwiek
innego. Arsenal masz przeciez bogaty. Ale w tym wypadku? Co robi¢: przebi¢ kiera w stole?
impasowac #D?, gra¢ kara z gory i wyrobi¢ je przebitka w re¢ce, a potem tak rozegra¢ piki,
zeby #A byt dojsciem do fort karowych? A moze odejs¢ treflem do D? No i przede
wszystkim, jak sa rozlozone piki (2-2?, 3—1? i1 gdzie leza figury?). Czyli — inaczej mowiac —
stajesz przed problemem natury ogdlnej: chodzi o to, co ty po prostu umiesz w tego brydza.
Co tu wymyslisz 1 jakie szanse wybierzesz. Bo tu juz zadnego konkretnego schematu
rozgrywkowego nie wida¢. Jest to wigc sprawdzian tego, co ty wartasz sam, a nie — czego si¢
nauczyle$. Mozesz sobie tylko podywagowac, co by tu zrobit Balicki, albo jaki$§ Helgemo.
Ale odwleka¢ decyzji nie mozesz, bo jest turniej, i wreszcie musisz co$ zagrac.

Oczywiscie, jest to problem stary jak §wiat, nie tylko w brydzu, bo staja przed nim takze
szachisci, pisarze, malarze i w ogole wszyscy tworcy. Ot, po prostu jest jaki§ problem
i cheialoby sig rozwiaza¢ go jak najlepiej. Tylko Ze nie wiadomo jak. A jesli tego nie wiesz,
to tak, jakby$ wilasnie stanatl przed jaka$ niewidzialna $ciana. Ta $ciana to kres twoich
mozliwos$ci. Dalej juz nie pojdziesz. A przeciez wiesz, ze sa tacy, co jednak pojda, co tg
$ciang przekrocza. To sa wlasnie artySci (geniusze?) — niestety nieliczni. A inni? To
rzemie$lnicy. Ktorzy migdzy soba rdznia si¢ gfdéwnie tym, ze sa bardziej lub mnie cwani
i bardziej lub mnie wyszkoleni. Nauczyli si¢ pewnych odruchow brydzowych — jak bokser
zadawania ciosOw 1 stosowania unikéw — czyli typowych zachowan z dziedziny licytacji,
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wistu 1 rozgrywki, a nawet z obszaru psychologii a wigc réznych podstgpow i putapek
(bluffow). Ale tylko si¢ nauczyli, bo sami tego nie wymyslili. A kto wymyslil? jaki$ tam
Ch. Goren, jaki$ P. Forquet, a takze G. Belladonna, J. Besse, T. Reese, B. Wolff, G. Chagas,
P. Chemla, Zia M. i jeszcze kilkunastu innych. I to jest wlasnie 6w problem, o ktorym
wspomniatem na wstepie: jak daleko jest ta moja $ciana?

Powr6¢my jednak do ostatniego rozdania: zdawatem sobie sprawg, ze solidny rzemiesinik
zagra zapewne WA 1 kiera (aby zrobi¢ przebitk¢ w stole) a potem bgdzie co§ kombinowat
z pikami, farciarz zagra pika i potozy 10, a potem (najpewniej po odwrocie kierowym
1 utrzymaniu si¢ A) zaimpasuje (skutecznie — bo jest farciarz) #D, Sciagnie #A (podzielg sig
po dwa) i na kara wyrzuci dwa kiery, biorac 11 lew. Ale jak zagra artysta? Czy w tego
rodzaju rozdaniu istnieje jaka$ regula, ktora zna tylko on i wedlug ktorej by zagral, a to
bedzie pigkne?

Poniewaz nic nie wymyslitem (czyli moja $ciana nie jest daleko), a farciarzem nie jestem
(u mnie #D bedzie czwarta za impasem, a #W singlowy za asem), zagratem prostodusznie,
jak rzemiesinik. Na #2 polozytem na stole 10 (moze W poszedt spod waleta?), nadbita
waletem 1 moim krdlem. Potem WA i kier. Utrzymat si¢ W, zdjat A trefl i odszedt... kierem.
To musialo by¢ podejrzane: wygladalo na to, Ze nie chce gra¢ w pika, bo co§ w nich ma (!)
i dlatego skraca mi atuty w stole. Kiera przebilem pikiem, zgralem #D (wyrzucajac karo),
potem #A i karo przebite w rgce atutem. No 1 po prostu zagralem #D, na ktéra W potozyt
kréla (miat KWx) a ja asa. Oddatem wigc jeszcze na #W i wziatem 10 lew, czyli mniej niz
farciarz (D byla wprawdzie trzecia za impasem, ale jemu zapewne nie zdejma & A).

I w dalszym ciagu nie wiem, jak by tu zagrat Slavenburg albo Garozzo, czyli artysta.

A poza tym, to piszg o tym wszystkim tylko dlatego, Zzeby zasygnalizowa¢, iz w brydza
gra si¢ nie tylko w Warszawie, Londynie, Nowym Jorku, Wenecji, Deauville czy
Juan—Les—Pins, ale takze w Tarnowie, Bochni a nawet Dabrowie Tarnowskiej i Lipnicy
Murowanej (!). Bo to jest taka sama sytuacja, jak z wojnami i wielkimi bitwami: kiedy
w latach 16181648 oczy calego $wiata (czyli Europy) skierowane byly na krwawa wojng
trzydziestoletnia, dla ludéw mieszkajacych w dolnym biegu kanadyjskiej Rzeki
$w. Wawrzynca rownie wazna byla wojna Irokezéw (czyli Ligi Pigciu Narodow) z Huronami
(cho¢ brato w niej udziat nie wigcej jak 1500 wojownikow, czyli wszyscy), a dla wyspiarzy
bezkresnej Oceanii — bitwa morska flotylli z Wysp Towarzystwa (26 czéten) z flotylla
z Wysp Tuamotu (22 cz6tna) stoczona koto atolu Pukapuka.
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